Eerst water spel

Leerelement: 

Je moet eerste- tweede- en derdegraads brandwonden koelen met water. Herhaling van informatie uit de les door quizvragen.

Nodig: 

1. Stel zelf gedestilleerde quizvragen uit de lesinformatie

2. Schoolbord, krijt

3. Spons

4. Emmertje water

Beschrijving: 

De inhoud van de les kan herhaald worden met een spel. Dit quiz-spel laat twee groepen tegen elkaar spelen. Na een goed beantwoorde vraag mag een groepslid van 4 meter afstand een (natte)spons op een roos gooien waardoor punten worden verdiend. De groep met de meeste punten heeft gewonnen. 

Werkwijze:

Teken een cirkel van een meter doorsnede op het schoolbord. Plaats in de cirkel een kleinere cirkel en daarbinnen nog een. Schrijf in de binnenste cirkel een 3, in de middelste een 2 en in de buitenste een 1. Dit zijn de brandwonden. 
Plaats op 4 meter afstand een stoel of teken een lijn op de grond. Leg uit dat een derdegraads brandwond de diepste is, dat een tweede minder diep is, en een eerstegraads brandwond oppervlakkig is. Zeg dat deze wel gekoeld moeten worden. Dat koelen moeten de spelers van het spel doen. Maar dat kan alleen als ze een vraag juist beantwoorden. 

1. Stel een vraag aan groep 1.

2. Bij een goed antwoord geef je de spons aan een leerling uit die groep.

3. Plaats hem achter de lijn.

4. Laat hem de spons mikken op het bord.

5. Kijk op ‘welke graad’ hij de wond koelt.

6. Schijf de punten die hij raakt op.

7. Ga verder met de volgende vraag aan groep 2.

NB.  Zorg dat de spons vochtig blijft.

